
 移動物体解析 与  属性情報
       移動物体問題 扱 特性上 独自          持      動  

       設定 通常 非常 煩雑                初期位置 与    

      属性情報 下図参照                   簡単 設定出来   

複数 物体     個  様        自在 与  事 出来   

図        可能 移動物体         設定

移動物体             軸 平行 直線運動      軸周  回転 計 

自由度 自由 独立 与      

図 物体         与  運動 種類   自由度 



 移動物体解析 手順
簡単 問題        移動物体解析 手順 示    

  固定物体 設定 固定部              
    立 上                形式 書   固定部        選択 

           時 固定部 初期位置 初期 回転角 設定     

図        固定部       外観 地下鉄駅      

  移動物体 設定 移動                   
           所定        選択    移動   物体       

 所定 位置             回転角 指定 可能   複数 選択 出来   

図 固定部  移動物体             



  移動物体      確認
       移動       車両 模       移動       所定 位置 

      確認      異   位置               修正    

図 移動物体       設定画面

  移動物体        設定
       移動             与           所定 時間区間

 対               方向 直線運動       軸周  回転運動 全 独立

 設定  事 複雑       再現        車両 直線運動     



  得              移動物体 属性情報     
作成  移動            属性         保存          

  独自       構成                呼    文法 従         

修正可能   下 本解析 得      属性 示    


